
Duhul Sfȃnt-Cӑlӑuza mea 

Joc recapitulativ 

Materiale necesare: 

 cartonaşe cu imaginile prezentate mai jos  

 tablă cu buzurănaşe ptr cartinase (opţional) sau tabla pe care sa lipiti cartonasele cu blutac. 

Instrucţiuni/Prezentarea jocului:  

Aţi fost vreodatӑ în drumeţie? Aţi putut merge oricum pe munte? Ce echipament ar fi necesar? ( aşteaptă 

răspuns după fiecare întrebare). Avem nevoie de (arataţi imaginile): 

 Bocanci ( pe munte se întâlnesc multe obstacole şi dificiltăţi de aceea trebuie să FI PREGĂTIT) 

 Lanternă ( e benefică pentru tine dar şi pentru cei din jur) 

 Hartă ( pentru a nu te rătăci) 

 Trusă medicală( in caz de accidentari este de mare folos) 

 Apă ( NU PLECA LA DRUM FĂRĂ APĂ) 

 CĂLĂUZA ( e cea mai importantă, ea ne ghideaza pe traseu, si daca ascultam de ea vom ajunge sigur la 

final, ne ajută sa citim harta) 

Se prezintă pe scurt fiecare obiect, arătând cartonaşul cu imaginea corespunzătoare. 

Cei ce sunt copiii lui Dumnezeu sunt într-o călătorie, într-o drumeţie, si de aceea trebuie să fie pregătiţi: 

 Bocanci- Fi pregatit pentru greutăţi: în viața de creștin vor apărea probleme, alți copii poate își vor bate 

joc de tine, sau in familia ta vor fi probleme ( sau dificultati care stii ca sunt in clasa ta de elevi) 

 Lanterna- Luminează în jurul tău, ajuta-i și pe ceilalți să vadă adevărul din Cuvântul lui Dumnezeu. 

 Harta- Pentru a știi pe unde trebuie să mergi, ce trebuie să faci, trebuie să ne ghidăm după Cuvantul lui 

Dumnezeu: Biblia 

 Trusa medicală- când vezi o nevoie în jurul tău, nu sta nepăsător, ci ajută și încurajează pe oricine are 

nevoie 

 Apa- Isus, apa vieții, nu poți reuși în nici o drumeție dacă nu ai apă, așa nu poți reuși nici în calatoria vieții 

dacă nu îl ai pe Domnul Isus 

 Cӑlӑuza- toate cele de mai sunt sunt bune si importatne, dar nu pot fi realizate corect fără ajutorul Călăuzei, 

adică fără ajutorul Duhului Sfânt 

Regulile jocului 

Se impart copii in doua echipe, se vor pune înrebări recapitulative din lecții, iar la fiecare răspuns corect vine un 

copil si extrage doua cartonașe. Dacă sunt pereche vor primii 100 de puncte.  Dacă perechea extrasă este 

Calauza-Duh Sfant, se va dubla punctajul obținut până în acel moment. Jocul se termină în momentul în care au 

fost extrase toate perechile. 

 


